Самостоятельная работа студента 2
Оформление стилей и добавление скриптов web сайта зоопарка
Созданный веб-сайт зоопарка необходимо дополнить визуальным оформлением и функциональными скриптами.
Оформление стилей (CSS)
1. Общие требования:
· Создать файл styles.css для подключения к HTML-страницам.
· Использовать единый шрифт для всего сайта
· Реализовать адаптивный дизайн для корректного отображения на различных устройствах
2. Оформление отдельных элементов:
· Главная страница:
· Добавить фоновое изображение или градиент.
· Стили для приветственного баннера (текст, фон, кнопки).
· Меню навигации:
· Создать горизонтальное или вертикальное меню с использованием flexbox.
· Добавить эффекты наведения (hover) и подсветку активной страницы.
· Каталог животных:
· Карточки животных с использованием CSS Grid или Flexbox.
· Эффект при наведении (например, масштабирование изображения).
· Форма обратной связи:
· Стилизация полей ввода, кнопки отправки.
· Добавить эффект при фокусе (focus).
· Футер:
· Фон и стили текста (например, социальные ссылки или контактная информация).
3. Эффекты и анимации:
· Применить CSS-переходы для кнопок, ссылок и карточек животных.
· Добавить плавный переход при смене изображений в слайдере (анимации с использованием keyframes).
Добавление скриптов (JavaScript)
1. Интерактивное меню:
· Реализовать "гамбургер-меню" для мобильной версии.
· Добавить анимацию открытия/закрытия.
2. Фильтрация животных:
· Написать скрипт для фильтрации карточек животных по категориям.
· Обновление списка животных при выборе категории из выпадающего списка.
3. Слайдер изображений:
· Добавить слайдер на главную страницу с автоматической сменой изображений.
· Реализовать кнопки "вперед/назад" для ручного переключения.
4. Форма обратной связи:
· Проверка формы перед отправкой:
· Все поля должны быть заполнены.
· Адрес электронной почты должен соответствовать формату.
· Сообщение об успешной отправке формы (например, через модальное окно или алерт).
5. Модальное окно (по желанию):
· Реализовать модальное окно с подробной информацией о животном при нажатии на его карточку.
6. Анимации на JavaScript:
· Добавить плавные появления/исчезновения элементов (например, карточек животных, формы).

